Marcin Wilinski
UI/UX Designer / Graphic Designer

Tel: +48 884 300 662 Adres: tdédz (otwarty na relokacje)
Email: mwilinski@grafikmarcin.pl Strona: grafikmarcin.pl

Hej! Nazywam sie Marcin, jestem grafikiem komputerowym i studiuje zarzadzanie biznesem (Il stopnia). Pasjonuje sie nowymi
technologiamii sztuka. Jestem cztowiekiem do zadan specjalnych, bo nie ma wyzwan, ktérym bym nie sprostat. Prywatnie
lubie gry — zaréwno te elektroniczne, jak i planszowe — oraz interesuje sie wieloma kulturami, a przede wszystkim

kulturg Japonii.

Doswiadczenie

Graphic Design Assistant Media4u.pl 11/2022 - 02/2024

Bytem odpowiedzialny za administrowanie Strony Media4u.pl za
pomocg systemu WordPress oraz Elementor. Wprowadzatem nowe
funkcjonalnosci oraz usuwatem btedy. Dbatem réwniez o to, aby
strona odpowiednio prezentowata sie na wszystkich urzadzeniach.

Projektowatem kreacje na potrzeby marketingu wewnetrznego,
zewnetrznego oraz klientéw z sektora e-commerce m.in. posty
Social Media, Google Ads, Meta Ads, ulotki, plakaty. Tworzytem
prezentacje Power Point na najwieksze konferencje marketingowe i
HR-owe.

Wspodtpracowatem przy tworzeniu projekcie Key Visual'u dla platfor-
my e-commerce oferujgcej narzedzia do ogrodu i garazu.

Certyfikaty

Google UX Design Coursera

W petni opanowatem techniki UX Researchu, wliczajgc w to ankiety
przesiewowe, audyt konkurencji, User Journey Map, UX Persone
oraz Empathy Map. W petni wykorzystuje je w swoim procesie
twoérczym do zbierania danych, ktére wspierajg podejmowanie

Stworzytem interaktywne prototypy low-fii hi-fi stron internetowych

oraz aplikacji mobilnych za pomocg Figmy i Adobe lllustratora.
Opracowatem estetyczne projekty wizualne, bazujgc na wczesniej-
szej analizie konkurencji.

Nauczytem sie wykorzystywaé nowoczesne metody generowania
pomystow, takie jak scenariusze UX oraz Crazy Eights. Zapoznatem
sie takze z metodg Affinity Diagram, stuzgcg do organizacji wnio-
skow poprzez ich grupowanie w tematyczne kategorie.

Ministerstwo Cyfryzacji Wprowadzenie do dostepnosci cyfrowej

Zdobytem wiedze na temat prawnych standardéw dostepnosci
cyfrowej oraz wytycznych WCAG.

Wyksztatcenie

Akademia Sztuk Pieknych w todzi 10/2020 - 09/2023

Studia licencjackie: Projektowanie graficzne
Uniwersytet Lodzki: Wydziat Zarzagdzania 10/2024 - obecnie
Magisterium: Zarzgdzanie biznesem (dla nieekonomistow)
Zespot Panstwowych Szkét Plastycznych 2016 - 2020

Specjalizacja: Projektowanie graficzne

Wolontariat

Projektant Graficzny Kosmiczne
Stowarzyszenie Planszowkowe

11/2024 - obecnie

Projektowanie systemu identy-
fikacji wizualnej stowarzysze-
nia oraz strony internetowej
festiwalu ,£6dz You Play”

Umiejetnosci

Zaawansowana obstuga Figma,
Adobe XD, Photoshop, lllustra-
tor, Wordpress, Elementor,Jira
oraz Protopie

Teoretyczna znajomos¢ meto-
dyki Agile

Dogtebna znajomos¢ zasad
projektowania UX
Praktycznego wykorzystania
najlepszych praktyk UX
Prowadzenie UX Researchu

Wykorzystania zagadnien
WCAG

Tworzenia konwertujgcych
reklam Meta Ads, Google Ads

Znajomos¢ odpowiednich
praktyk korzystania z narzedzi
Al takich jak: ChatGPT, Copilot,
Figma Al

Zainteresowania

Gry planszowe oraz Papierowe
gry RPG

Kultura japonska

Jezyki
Linkedin: Angielski
https://tinyurl.- (B2)
com/33df9tbd
Portfolio:

grafikmarcin.pl

Wyrazam zgode na przetwarzanie moich danych osobowych dla potrzeb niezbednych do realizacji procesu rekrutacji zgodnie z Rozporzgdzeniem Parlamentu
Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie

swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (RODO).
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